
   Tippzettel Fußball-Weltmeisterschaft 2002
 Gruppe A

Spiel Datum Zeit Spielort Tipp Ergebnis Mögl.Punkte Punkte Gesamtpunkte
1 Fr 31 Mai 20:30 Frankreich : Senegal Seoul : : 0/1/3
3 Sa 01 Jun 18:00 Uruguay : Dänemark Ulsan : : 0/1/3
18 Do 06 Jun 20:30 Frankreich : Uruguay Busan : : 0/1/3
20 Do 06 Jun 15:30 Dänemark : Senegal Daegu : : 0/1/3
33 Di 11 Jun 15:30 Dänemark : Frankreich Incheon : : 0/1/3
34 Di 11 Jun 15:30 Senegal : Uruguay Suwon : : 0/1/3

 Gruppe B
Spiel Datum Zeit Spielort Tipp Ergebnis Mögl.Punkte Punkte Gesamtpunkte

6 So 02 Jun 16:30 Paraguay : Südafrika Busan : : 0/1/3
8 So 02 Jun 20:30 Spanien : Slowenien Gwangju : : 0/1/3

22 Fr 07 Jun 18:00 Spanien : Paraguay Jeonju : : 0/1/3
24 Sa 08 Jun 15:30 Südafrika : Slowenien Daegu : : 0/1/3
39 Mi 12 Jun 20:30 Südafrika : Spanien Daejeon : : 0/1/3
40 Mi 12 Jun 20:30 Slowenien : Paraguay Seogwipo : : 0/1/3

 Gruppe C
Spiel Datum Zeit Spielort Tipp Ergebnis Mögl.Punkte Punkte Gesamtpunkte

10 Mo 03 Jun 18:00 Brasilien : Türkei Ulsan : : 0/1/3
12 Di 04 Jun 15:30 China VR : Costa Rica Gwangju : : 0/1/3
26 Sa 08 Jun 20:30 Brasilien : China VR Seogwipo : : 0/1/3
28 So 09 Jun 18:00 Costa Rica : Türkei Incheon : : 0/1/3
41 Do 13 Jun 15:30 Costa Rica : Brasilien Suwon : : 0/1/3
42 Do 13 Jun 15:30 Türkei : China VR Seoul : : 0/1/3

 Gruppe D
Spiel Datum Zeit Spielort Tipp Ergebnis Mögl.Punkte Punkte Gesamtpunkte

14 Di 04 Jun 20:30 Republik Korea : Polen Busan : : 0/1/3
16 Mi 05 Jun 18:00 USA : Portugal Suwon : : 0/1/3
30 Mo 10 Jun 15:30 Republik Korea : USA Daegu : : 0/1/3
32 Mo 10 Jun 20:30 Portugal : Polen Jeonju : : 0/1/3
47 Fr 14 Jun 20:30 Portugal : Republik Korea Incheon : : 0/1/3
48 Fr 14 Jun 20:30 Polen : USA Daejeon : : 0/1/3

 Gruppe E
Spiel Datum Zeit Spielort Tipp Ergebnis Mögl.Punkte Punkte Gesamtpunkte

2 Sa 01 Jun 15:30 Irland : Kamerun Niigata : : 0/1/3
4 Sa 01 Jun 20:30 Deutschland : Saudi Arabien Sapporo : : 0/1/3
17 Mi 05 Jun 20:30 Deutschland : Irland Ibaraki : : 0/1/3
19 Do 06 Jun 18:00 Kamerun : Saudi Arabien Saitama : : 0/1/3
35 Di 11 Jun 20:30 Kamerun : Deutschland Shizuoka : : 0/1/3
36 Di 11 Jun 20:30 Saudi Arabien : Irland Yokohama : : 0/1/3

 Gruppe F
Spiel Datum Zeit Spielort Tipp Ergebnis Mögl.Punkte Punkte Gesamtpunkte

5 So 02 Jun 18:30 England : Schweden Saitama : : 0/1/3
7 So 02 Jun 14:30 Argentinien : Nigeria Ibaraki : : 0/1/3
21 Fr 07 Jun 15:30 Schweden : Nigeria Kobe : : 0/1/3
23 Fr 07 Jun 20:30 Argentinien : England Sapporo : : 0/1/3
37 Mi 12 Jun 15:30 Schweden : Argentinien Miyagi : : 0/1/3
38 Mi 12 Jun 15:30 Nigeria : England Osaka : : 0/1/3

 Gruppe G
Spiel Datum Zeit Spielort Tipp Ergebnis Mögl.Punkte Punkte Gesamtpunkte

9 Mo 03 Jun 15:30 Kroatien : Mexiko Niigata : : 0/1/3
11 Mo 03 Jun 20:30 Italien : Ecuador Sapporo : : 0/1/3
25 Sa 08 Jun 18:00 Italien : Kroatien Ibaraki : : 0/1/3
27 So 09 Jun 15:30 Mexiko : Ecuador Miyagi : : 0/1/3
43 Do 13 Jun 20:30 Mexiko : Italien Oita : : 0/1/3
44 Do 13 Jun 20:30 Ecuador : Kroatien Yokohama : : 0/1/3

 Gruppe H
Spiel Datum Zeit Spielort Tipp Ergebnis Mögl.Punkte Punkte Gesamtpunkte

13 Di 04 Jun 18:00 Japan : Belgien Saitama : : 0/1/3
15 Mi 05 Jun 15:30 Russland : Tunesien Kobe : : 0/1/3
29 So 09 Jun 20:30 Japan : Russland Yokohama : : 0/1/3
31 Mo 10 Jun 18:00 Tunesien : Belgien Oita : : 0/1/3
45 Fr 14 Jun 15:30 Tunesien : Japan Osaka : : 0/1/3
46 Fr 14 Jun 15:30 Belgien : Russland Shizuoka : : 0/1/3
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 Runde der  letzten  16

Spiel Datum Zeit Spielort Tipp Ergebnis Mögl.Punkte Punkte Gesamtpunkte
49 Sa 15 Jun 15:30 Erster E : Zweiter B Seogwipo : : 0/1/3

50 Sa 15 Jun 20:30 Erster A : Zweiter F Niigata : : 0/1/3

51 So 16 Jun 15:30 Erster F : Zweiter A Oita : : 0/1/3

52 So 16 Jun 20:30 Erster B : Zweiter E Suwon : : 0/1/3

53 Mo 17 Jun 15:30 Erster G : Zweiter D Jeonju : : 0/1/3

54 Mo 17 Jun 20:30 Erster C : Zweiter H Kobe : : 0/1/3

55 Di 18 Jun 15:30 Erster H : Zweiter C Miyagi : : 0/1/3

56 Di 18 Jun 20:30 Erster D : Zweiter G Daejeon : : 0/1/3

 Viertel finale

Spiel Datum Zeit Spielort Tipp Ergebnis Mögl.Punkte Punkte Gesamtpunkte
57 Fr 21 Jun 15:30 Erster 50 : Erster 54 Shizuoka : : 0/1/3
58 Fr 21 Jun 20:30 Erster 49 : Erster 53 Ulsan : : 0/1/3
59 Sa 22 Jun 15:30 Erster 52 : Erster 56 Gwangju : : 0/1/3

60 Sa 22 Jun 20:30 Erster 51 : Erster 55 Osaka : : 0/1/3

 Halbfinale

Spiel Datum Zeit Spielort Tipp Ergebnis Mögl.Punkte Punkte Gesamtpunkte
61 Di 25 Jun 20:30 Erster 58 : Erster 59 Seoul : : 0/1/3
62 Mi 26 Jun 20:30 Erster 57 : Erster 60 Saitama : : 0/1/3

 Spiel um 
Platz 3

Spiel Datum Zeit Spielort Tipp Ergebnis Mögl.Punkte Punkte Gesamtpunkte
63 Sa 29 Jun 20:00 Zweiter 61 : Zweiter 62 Daegu : : 0/1/3

 Finale

Spiel Datum Zeit Spielort Tipp Ergebnis Mögl.Punkte Punkte Gesamtpunkte
64 So 30 Jun 20:00 Erster 61 : Erster 62 Yokohama : : 0/1/3
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Erläuterungen:Die Gruppenspiele und die Vorausagen, welche Mannschaften in die Runde der letzten 16/Viertelfinale/Halbfinale 
kommen, wer in das Endspiel kommt, wer Weltmeister wird, sind vor Beginn der Weltmeisterschaft zu tippen. Die Spiele 
49 - 64 sind vor Anpfiff zu tippen. 
Rechtzeitig ist die Tippabgabe, wenn mir der Tipp per eMail, Telefon oder Fax durchgegeben wurde.
eMail: tina@lutz-wittenberg.de    Telefon: 82704090      Fax: 69811650
Bitte auch auf www.lutz-wittenberg.de nachsehen. Ggf. wird dort Tippabgabe ebenfalls möglich sein. Links zur Fifa mit dem 
aktuellen Länder-Ranking als auch Informationen zur WM sind dort ebenfalls erhältlich.
Bitte in erster Linie die elektronischen Medien (eMail und ggf. Tippabgabe per Formular auf Website) nutzen. Danke.
Punkte: Unter "Mögl. Punkte" sind die möglichen Punkterreichungen eingetragen. 0/1/3 bedeutet: 0 Punkte für die falsche Tendenz, 
1 Punkt für die richtige Tendenz (Sieg/Unentschieden,Niederlage), 3 Punkte für die richtige Tendenz plus exakt richtige Vorhersage
des Ergebnisses. Für die richtig vorhergesagten Mannschaften der Endrunden gibt es jeweils die eingetragene Punktzahl.
Beispiel: 10 der Mannschaften, die für die Runde der letzten 16 vorhergesagt waren, sind tatsächlich in diese Runde eingezogen, dann 
errechnet sich hierfür eine Punktzahl von 10 mal 2 = 20 Punkte. Gesamtsieger ist der Mitspieler, der die höchste Gesamtpunktzahl 
erzielt.
Maßgeblich ist der Spielstand nach 90 Minuten plus ggf. Nachspielzeit plus ggf. Verlängerung.
Maximale Punktzahl: 254 Punkte. Die Tipps müssen nicht in sich logisch sein.
Die Tippübersicht und (mindestens) Endauswertung werden im Internet veröffentlicht. Hiermit erkläre ich mich einverstanden.
Name:
Vorname:
Adresse:
eMail-Adresse
Telefon:
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